A Frui10 kartyajaték remek tarsasjaték, amellyel gyakorolhatod 9 10-es szamkdrben valé dsszeadast. Ha egyediil vagy, gyakorolni
szeretnél, egyediil is jatszhatsz vele.
Kétfajta jatékot is kindlunk egyedil torténé jatékhoz, az egyik konnyebb, a masik kicsit nehezebb. Mindkét jaték célja, hogy a leheté
legtobb lapot gy(jtsd Gssze. A jatékokhoz sziikséged lesz egy papirlapra és ceruzara is.
Melyik 2 nagyobb?
El6készités
A jatékhoz csak a fehér hatter( lapokat hasznald.
e  Keverd meg alaposan a paklit és csapj fel egy lapot.
e Nézd meg, melyik az a szin, amelyikben a legnagyobb PAROS szamot latod és ird fel a
lapra (pl. az abra szerint ez a 8-as, azaz a narancssarga)
e Nézd meg, melyik az gyimélcs, amelyikben a legnagyobb PARATLAN szamot latod és frd
fel a szin mellé (az abran a 9-es, azaz a korte)
e Valaszd ki, szinbdl vagy gylimolcsbdl szeretnél-e nagyobb Osszeget latni. Karikazd be,
majd rakd félre a kartyat. (pl. most tegyik fel, hogy a gyiimolcsét, azaz a kortét
valasztottad)

A jaték menete

Csapj fel két lapot. Add Gssze a papirlapra irt gyimolcsokbe, illetve szinekbe irt szamokat (pl. a kép
alapjan banan:, sarga: ) és nézd meg, melyik a nagyobb (az dbrén a felsé két lapon a kdrtéket, az alsé két lapon a narancssargéakat emeltiik ki)

1. HaazaNAGYOBB, amit bekarikaztal, elveheted az egyik lapot és a JOBB
kezednél 1évé pakliba gydjtheted. (olvasd el a lap kivalasztasanak menetét!).
A begyjtott lap helyére csapj fel egy masikat. (példénkban ez teljesiil, mert
kortébdl 2+4+1+2=9, mig narancssargabdl 5+2+1= 8 lathatd)

2. HaEGYENLOK, dobd félre a két lapot, majd j kor indul, azaz az
elGkészitésnél leirt médon csapj fel egy Ujabb lapot, valassz szint vagy
gyumolcsot az ott leirtak szerint, utana csapj fel két Ujabb lapot.

3. Haaza KISEBB, amit bekarikaztal, szintén elveheted az egyik lapot, de ezt a
BAL kezednél Iévé pakliba gy(jtheted. Az ebben a pakliban gydjtott lapokat ki
kell majd vonni a jobb oldalon gy(ijtott paklikbél. A begydijtott lap helyére
csapj fel egy masikat.

Hogyan valassz lapot?

Minden egyes lap par esetén az a célod, hogy a bekarikazott gylimolcsbél ill.
szinbdl legyen legtobb, ezért Ugy kell valasztanod, hogy erre minél nagyobb
esélyed legyen.

Nézd meg, hogy az egyes lapokon mibdl latsz tobbet, és valaszd azt a lapot,
amelyiken a bekarikazott gytimaélcsbdl, illetve szinbél van tébb, hiszen igy

sokkal tobb esélyed lesz ra, hogy Ujra ebbdl legyen a legtobb. (példankban, ha
kortére gylijtesz, akkor a jobb oldali lapot érdemes cserélned, mert azon van kevesebb)

A jaték addig tart, amig el nem fogynak a lapok. Szamold Gssze a jobb kezednél 6sszegyilt lapokat, és vond le bel6lik a bal kezednél
dsszegy(ijtott lapokat, ennyi pontot gy(jtottél. ird fel és probald meg egy Ujabb jatékban megddnteni a rekordot!
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Frui

Erd el 9 maximumot!
Elekészités
Ehhez a jatékhoz is csak a fehér hatter( lapokat hasznald. A papirlapra ird fel a szamokat 2-t6l 40-ig névekvd sorrendben. Ebben a jatékban

minden kérben adott szamu vagy az ahhoz legktzelebb allé 6sszeget kell talalnod. Keverd meg alaposan a paklit és tedd az asztalra
hatlappal felfelé, ez lesz a huzokartya pakli.

A jaték menete
Minden korben egyre nagyobb szam 6sszegét kell majd megtalalnod a felcsapott két kartyan lathaté szamok segitségével. Els6 korben a 2-

et, utdna a 3-at, és igy tovabb. Csapj fel 2 lapot magad elé.
FONTOS!!! Akdrcsak az eredeti Fruil0 jatékban, itt is mindig két lap felhasznalasaval kell az 6sszeget megalkotnod.

1. Hatalalsz olyan szint VAGY gyiimdlcsot, amelyekbe ird szamok
ey 2 ) Osszege a két kartya felhasznalasdval pontosan annyi, mint a soron
N kovetkezd szam, karikdzd be a szamot és huzd at X-szel (ezt a
3 .d —~ szamot siker(lt teljesitened), rakd félre a két lapot hatlappal felfelé,
7% </”“ \Q@X @X- majd folytasd a jatékot Ujabb korrel (csapj fel két Gjabb lapot).
Y5 ' / ‘ & 2. Ha NEM taldlsz olyan szint VAGY gyiimolcsot, amelyekbe ird
[ - szamok 0sszeget pontosan annyi, mint a soron kovetkezd szam,
X X X dobd félre a két lapot, karikazd be az adott szamot (de ne huzd at
\ & & b % X-szel, mert ezt a szamot nem tudtad teljesiteni, a jaték végén
m ‘ /) o azonban lehet&séged lesz ,,pdtlasra”). Ezutdn nézd meg, hogy a
soron kovetkezd szamhoz talalsz-e megfelel§ szint vagy

/> ‘ \ J »9 10 11 12 gyumolcsot. Folytasd addig a szamok keresést, amig nem talalsz
- J / ? ? ? megfeleld szint vagy gylimolcsot. Ha sikerdilt, gy(jtsd be a két lapot

magad elé, hatlappal felfelé forditva, majd karikdzd be a szamot, és

b folytasd a jatékot Ujabb korrel (csapj fel két Gjabb lapot).
Példa: Ezen a két kartyan 1-t6l 8-ig jeleztiik a lehetséges Gsszegeket. I::;yigsgyna ahuzokartya pakli, keverd meg a félrerakott lapokat és

1, 2 illetve 4 Osszeget a két kartya segitségével egyik gyimolcsbdl
vagy szinb8l sem tudsz 6sszeadni, a tobbit viszont igen.

A jaték addig tart, amig az utolsé (40-es) szamot be nem karikaztad.
Pétlas
Csapj fel magad elé 6 lapot a hizokartya paklibdl (ha nincs elegendé lap, keverd meg a félrerakott paklit és egészitsd ki beldle a lapokat).
e Nézd meg, melyek a bekarikazott szamok, amikhez nem taldltal olyan gyliimdlcsot vagy szint, amelynek 6sszege megegyezett
volna vele.
o  Keress két olyan lapot, amelyiken barmelyik ilyen szamot el6 tudod allitani barmely két lapon lathatd gyimaolcsok vagy szinek
segitségével. Ha sikerilt ilyet taldlnod, rakd félre a két lapot és hizd at X-szel azt a szamot, amelyet sikeriilt megoldanod.
e  Folytasd addig, amig el nem fogy a hat lap, vagy mar egyik szdmot se tudod megoldani.

Szamold Gssze az X-eket. Ennyi pontot gy(jtottél.
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