2 p—
— = - 38
&

Jatékszabaly

@ Ajanlott életkor: 7+, 9+
erc

\ Jétékidé: 10-15 p
Wil e
leiﬁ 5

wwwthebraingband ™
A jaték célja
Taldld meg els6ként azokat a gylimolcsoket a két kartyan, melyeknek 6sszege 10!
Mondd be és vedd el a kartyakat! A legtobb kértyat 6sszegyjto jatékos nyer.

A 10-et az alabbi szabalyok szerint rakhatod Gssze:

El6sz6ris,megkelltalalnodkétvagytobbolyangyiimolcsotkétkartyan,melyeknek
az 6sszege pontosan 10.

Ezlehetséges gy, hogy egy gylimolcs az egyik és egy a masik kartyén taldlhato;
VAGY két gyiimolcs az egyik kéartyan, egy pedig a masikon, és igy tovabb.
(dea10-etnemrakhatod kiegyetlenkartyardl, legalabbegy gylimélcsnekamasik
kartyan kell lennie).

A10-etkiaddgytimolcsoknekmindkétkartyanegyeznitikkellfajtajuk(pl.kétbanan;
harom eper stb.) vagy szinlik szerint (pl. 2 z6ld gyiimdlcs, 4 kék gyimolcs stb.).

Az a jatékos, aki megtaldlta a 10-et, bemondja és sziikség esetén meg is mutatja,
mibél tevddik 6ssze. Ha a 10-et azonos fajtaju gylimolcsokbdl rakta 6ssze, akkor
a jatékos azt mondja pl.: “10 eper!” vagy “10 korte!”. Ha a 10-et azonos szind
gylimolcsokbdl rakta ki, akkor a bemondas lehet pl.: “10 z61d!” vagy “10 piros!”.

A 10 két piros gyimélcsbdl,
egy piros 4-esbdl és egy
piros 6-osbol tevédik 6ssze.
Ebben az esetben a piros
7-estnemkellszamolni,hogy
meglegyen a 10.

A 10 nem csak két, hanem

“10 Ananasz!” tobb szambol is kirakhaté.

A jaték menete

Ajatékelején mindenjatékos egylapotkaplefeléforditva. Atobbikartyaazasztal
kozepén 1évé pakliban marad, felfelé forditva.
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Jatékos 1

Jétékos 2

Amikor az osztd “START!” -tal elinditja a kort, minden jatékos felforditja lapjat és
megprobaljakiraknia 10-etasajatill.akartyapaklifelsé lapjanakfelhasznalasaval.

Jétékos 1

Amikoregyjatékosmegtaldltaa10-et,bemondjaésmegmutatja,majdakozépenlévd
kartyapakli legfelsé kartyajat a sajat kartyajanak tetejére rakja.

Igy akdzépenlévd kartyapaklitetejére most Ujkartyakeriil, és minden jatékos jabb
10-est keres. A jaték addig tart, amig a kdzépen 1évé kartyapakli el nem fogy.

Az a jatékos nyer, aki a jaték végére a legtobb kartyalapot gyjtotte 6ssze.



Jaték kisebb gyerekekkel

A Frui10 jatékot azok a gyerekek is jatszhatjak, akik mér ismerik a szdmokat, de
még nem tudjdk megtaldlni a 10-es 0sszegeket. Ehelyett keressenek olyan
gylimolcspérokat, melyeken ugyanaz a szam lathaté ésa gylimolcs szine, vagy a
fajtaja megegyezik.

Az a jatékos, aki part talal, bemondja és megmutatja a szamot, pl.: “lila 4” vagy
“ananasz 1".

K6z0s pakli
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Az eredeti Frui10 jatékszabalyt egyszerUsiteni is lehet.

Minden jatékos két kartyalapot kap a kdzépen Iévé paklibdl és a sajat két lapjan
kell megkeresnie a 10-et (anélkil, hogy valaki elvinné az orra el a kartyakat.).
Haajatékosmegtalaljaa 10-etésbemutatjaazosztonak, két jkartydtkap. Ajaték
végére a legtobb kartyalapot begyjté jatékos nyer.

“Haromtdl-Tizenotig” jaték

Ebben a jatékvaltozatban a célszam koronként valtozik. A jatékosoknak elészor a
gylimolcsok olyan kombinaciojat kell megtalalniuk, melyek 3-at, majd 4-et, 5-6t,
6-otadnakki,egészen15-ig.15-nélajatékbefejezédik,ajatékosokmegszamoljaka
kartydikat és gydztest hirdetnek.

A masik lehetdség, hogy a jaték visszafelé folytatodik a 3-ig, azaz “Haromtdl-
tizendtig - és hdromig vissza!”

Fontos kilonbség az eredeti jatékhoz képest, hogy a célszamot nem csak
Osszeaddssal lehet elérni, hanem két szam kiilonbségeként is.

Példaul: a 3-at ki lehet rakni 5-bél és 2-bél (mert 5-2=3).

“Maximum?” jaték
Ebbenajatékvaltozatbanajatékosoka 10-esdsszegekkeresése helyettaztaszint,
vagyaztagyimolcsot probaljak megnevezni, melyeknek 6sszege alegnagyobb.

A “Maximum” jaték szabalyai egyszer(ek:

Az 6sszes kartya kozépen van lefelé forditva, és az osztd a legfelsé két lapot

felcsapja (ha konnyiteni szeretnél a jatékon, akkor csak egy kartyalapot, ha

neheziteni, akkor harmat).

A jatékosok a legnagyobb 6sszeget kiad6 gytimolcsfajtat, vagy szint keresik.

Mindenjatékosigyekszikaleggyorsabbanmegtaldlniamaximumaosszegetkiado

kombinaciot (minden jatékos csak egyszer probélkozhat).

Mindenjatékosnakmegkellmondania, miamaximumdsszegetaddkombinacio.

Ha szerinte azt mar egy masik jatékos megnevezte el6tte, akkor passzolhat.

= Aki helyesen megnevezi a maximum 0Osszeget adé kombinaciét, begydijti
kartyakat. Y
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