Jatékszabaly

@ A JATEKMEZO:
Kor alaku tabla, rajta hat spiral alaku palyaval, egy kiindulopontbél inditva.

Mindegyik palya végén lyukak talalhatok, kilonbdzé pontértékekkel:
Spiral N°1: 5pont  Spiral N°4: 15 pont
Spiral N°2: 10pont  Spiral N°5: 20 pont
Spiral N°3:25pont  Spiral N°6: 30 pont

@ HOGYAN KELL JATSZANI ?

A kiinduldpontbal inditva guritsd el a hat golyot egymas utan ugy,
hogy a palyak véegen talalhato lyukakba érkezzenek...

@@ O TANACS

Ne idegeskedij! Az ligyesség és koncentracio pedig teszi a dolgat.

Figyelem: Nem megfeleld célzas esetén vamod kell a kivetkez6 kirre..

Ertékeld tudasod a 6 guritasbol az elért eredmény alapjan... EF[I" al .
30 - 50 pont —» UJONC Billard
' aﬁ\ 55-80 pont — 5 AMATOR Udvézliink a SPIRAL BILLARD vilagaban!
1 ' - > Ezt a kiilénleges. kerek tablas billiardot egyediil és tobben is jatszhatjak. A hat
Qba‘a“\ag 12: :;g p'::.: MAGABIZTOS ordégien kanyargé spirdlis palya révén a SPIRAL BILLARD érvényként ragadja
G ‘ = P » HALADO magaval a figyelmet, mikbzben probara teszi a célzo képességet.
¢ 135 — 150 pont—» RUTINOS
155 - 180 pont—— PROFI Felejtsd el a hagyoméanyos billiard szabalyait!
500 pont PERFEKT Daké helyett puszta kézzel kell megtalainod a megfeleld lendiletet, amellyel a
centrifugalis erd segitségével a golyokat a megfeleld elagazasban lévd palyakra

juttatnod: igazi kihivas, meglatod!
A sikerhez és ellenfeled legybzéséhez ugyanis minden egyes lyuk esetén helyesen
kell felmémed az eldgazasok és a lyukak tavolsagat.

A SPIRAL BILLARD ligyessegi és készségfejleszto jaték is egyben. Barki jatszhatja,
kénnyen megtanulhato, a jatszmak pedig gyorsan lejatszhatok. Fejleszti az
dnfegyelmet és kivaléan levezeti mind a gyerekek, mind pedig a felnéttek folés
energiait, de kikapcsolodasnak, vagy egy tarsas dsszejivetel programjanak is remekiil
bevalik.

A jaték roppant egyszerli alapttlete végtelen jatéklehetéségeket kinal mind a kezdok,
mind a leend® bajnokok részére, melybél a legizgalmasabbakat gy(ijtottik éssze.

@' Jatéklds sxepség

www.spiral-billard.com

Perfekt : 6 guritas... GG
pontszam 4.1 golyé minden P B 1 -
S CURIOCITY

£00 PO Sen

© 2015 CURIOCITY Kft., ® 12/01/2001 N°011293 B



Jatékvaltozatok

& soiral 500 : macccs
Ehhez a valtozathoz célszerl(i jatszmalapot hasznalni. 5

A jaték célia: A Jaték tobb kérben zajlik. Mindegyik jatékosnak a legmagasabb pontszamot
kell elémnie a 6 golyoval, Az egyes korok alatt elért pcnts_z_anf‘iak tsszeadodnak (isd. jatszmalap)
A jatékot az nyeri, aki elsékent éri el az 500 pontot.* |

Megjegyzés: Ha a golyokat egyazon lyukhoz guritiak (egyuis moge), a pontok dsszeadddnak.

Pl.: 3 goly6 a 10 pontos palyan: 3 X 10 = 30 pont
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H [ BOnusz: Ha egy jatékosnak Perfektet sikertil
T | guritania, azonnal megnyerte a
Ll T jatékot* (akkor is, ha ugyanazon kérben valaki
T 0 eléri az 500 pontot!).
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| o) *Holtverseny: Ha egyazon kﬁlmﬁbb jAtékos s elér az
| 500 pontot, vagy tobb jatékos is Perfekiet gurit,
T v holtverseny alakul ki, akik koizil tovabbi kbrok
alapjan dél majd el, ki lesz a nyertes.

Perfekt : 6gurités .. 500 PO™
9uias 4.1 golyé rmnderl lyukban!

@ Spiral 321 : &

Ebben a jatékvaliozatban a palyak pontértéke nem szamit, csak az egyes palyakon
alyuhakl'nzguribﬂgﬁﬂcszéma

: A gybzelemhez minden jatékosnak az alabbi 3 kombinaciot kel tefjesitenie a
6 golyoval, bammilyen somrendben (bamelyk palyan, kivéve az 1-es kembindciot).
3-as kombinacid: Guritsd a 6 golyt tigy, hogy 3-3 golyd két kiilsnbozs lyukhoz guruijon.
2-es kombinacio: Guﬂsdaﬁgdyéwgy.hogyzzgomﬁha'bmkumwzéwngmﬂpn
1-es kombinacio: ( Perfektet, azaz mind a 6 golyd bizd lyukba guruljon.

Megjegyzés: Ha egy Jiékos sikeresen teljesit egy komblnac»d,.‘ ljabb kit gurithat (& gobyval).
.y

pontértéke nem szamit, csak a lyukak.
6 golyot eyyenl'oen a két jatékos kozdtt.

Ebben a jatékban a palyak
Osszatok széta

A jaték célia: Felvaltva guritva, mindkét jatékosnak ai}ures palya végeén lévé lyukba
kell guritania a gelycjat: palyafoglalas!

Ha az egyik jatékos olyanl‘yukhoz gurit, amelyet mar goly»ﬁ’ﬁaglal csapdaba esik,
ezért vissza kaﬂ vennie & golyojat és a masik jatékos gurithat.

A jatekot az. nyeri, aki elséként guritja szabad lyukba az §sszes golyojat.

Megjegyzés: Akezdd jatékos elénye miatt a kezdést kilon kdrrel kell eldonteni. 6
golydval térténd guritas alapjan a nagyobb pontszamot elérd jatékos kezdhet.

@ Spiral POKer | i,

Ehhez-a'Valtozathoz zsetonra (tétre) van sziikség.

<

A jaték célja: Akar a pokerben, a jatékosok minden kir esetén fogadnak guritas elét.

A tétet mindig az elstként gurit jatékos hatdrozza meg. A téladd minden kérben fordul,
Akort a legnagyobb pontszamot gurito jatékos nyeri, az ellenfelek tetjeivel egy(tt.

Ha adott kérben tﬁbb jatékos is ugyanazl a pontszamot{_i"m el, emelik a tétet és

ock Jackl anso.0.0.0 [

@ Spiral’

Ehhez a valtozathoz's

A jaték céla: Akar a Black Jack-ben, a jatékosok téteket raknak és a bank ellenében
jatszanak. A bankot killon kérben valasztiak. Minden jatékos hatot gurit. A legmagasabb
pontszamot elé jatékos lesz a bank. Az adott kor és a tétek megnyeréséhez a
jatékosoknak nagyob pontszémot kell elérmie a banknal.

A bankkal egye@ pontszam esetén a bank nyer. "-\\

intén zsetonra (tétre) van sziikség. @

Megjegyzés: H.?Iinden jatékos akkora tétet tesz, amekkorat szerétne, kivéve a
bankot. Mindig a banktél balra esé jatékos kezdi a guritast.

Bankrobbantas: a Perfekt-et guritd jatékos bankot robbant (einyeri a bank altal addig nyert
tateket) &s-@ kovetkezd kortél 6 lesz az 0j bank.

@ Spiral vadaszat mnme

Ebben a jatékban a palyak pontértéke nem szamit, csak a lyukak.
Osszatok szet a 6 golyot egyenlben a két jatékos kozott.

A jaték célja: Vadaszd le a golyokat a mar foglalt palyakrol (fiiggetlendl attol, kinek a
golyoja foglalja). Felvaltva guritva, mindkeét jatékosnak olyan palyara kell guritania,
amelyet mar golyo foglal. A sikeres guritd 2 golyot nyer (amelyiket guritotta, s azt,
amely a lyukat foglalja). Elveszi a golydkat és djra gurithat. Ha egy jatékos tres
palyara gurit, otthagyja a goly6t a lyukban, majd a masik jatékos kévetkezik.

A jatek addig tarff%mig valametyik jatékos el nem vesziti az 6sszes golyojat.
=

anya miatt a kezdést kiilon korrel kell eldénteni. 6
isebb pontszamot elérd jatékos lesz a nyul, aki a
es 0 guritja az els6 golydt, amire vadaszni lehet.

Megjegyzés: A kezdd jatékos h
golyoval torténd guritas alapjan
jatekot kezdi. A nyul nyitja a jatekot

Eg @ni jatékok cyakorias: &

@ Spiral Perfe' L : A jatékosnak minden golyot kilén lyukba kell
guritania hibatlanul egyazon korben.

@ Perfeki Royat A jatékosnak Perfektet kell guritania novekvé
vagy csbkkené rrendben (1-16I 6-ig palyéan vagy 6-t6l 1-ig). SOK SZERENCSET !!
@ Utolsé esély  Zéri le 5 palyat egy-egy golyéval. Célozd meg az
egyetlen szabadon maradt lyukat az utolsé golyéval.

Ezekkel a gyakorlatokkal egyre pontosabb guritasokat sajatithatsz el,
igy te is a SPIRAL BILLARD mesterévé valhatsz.



