Hasznos tanacsok:

Erdemes megfigyelni a péttytk &s kankak elhelyezkedését a krtyakon!
Akértyak gy késziitiek, hogy az azonos szind pottyok s karkak
minden lapon ugyanazon a terileten helyezkednek el

Minden lap 4 soma és 3 oszlopra oszthatd fek

Anarancssarga karkak és potiyok
mindig a kizepad ket sor szélén tafélhatok.
Azold karkak és pattytk mindg a kizépst
oszlop tetején és aljan helyazkednek el
® | \kék karkak és pottyk a lapok
160y sarkaban lehetnek.
AR karkek és pottydk minden esetben
@ alapok kbzepén forduhatnak €6,
Amikor egy SWISH keresel, figyelned kell, hogy minden szinnek megtaléid
apéjat. Ha tudod, hogy a kértyak melyik részén keresd a kiilinbizd szineket,
gyorsabban tatalhatod meg a SWISH-eket!
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AJATEK CELJA:
Te gylitsd Gssze a legtiibb kartyét a jatskosok kiziil,

Mi az a SWISH?

Eqgy SWISH keltd vagy 16bb kartya egymésra fiektetve, (gy, hogy a kértyakon
|athatd dsszes szines potty eqy vele megeayezd szind karkaba kerl.
Akartyakat bérhogy fordithatod vagy forgathatod, de végill minden kértyanak
telfesen e kell fednie egymast. és nem maradhat sem dres karka,

sem magenyos potty.

Minden felhasenait kértya 1 pontot ér, igy egy SWISH min! tbb krtyabal &,
annal tobb pontot ér a jaték végén.

Hasznos tanacsok:

Erdemes megfigyelni a péttytk &s kankak elhelyezkedését a krtyakon!
Akértyak gy késziitiek, hogy az azonos szind pottyok s karkak
minden lapon ugyanazon a terileten helyezkednek el

Minden lap 4 soma és 3 oszlopra oszthatd fek

Anarancssarga karkak és potiyok
mindig a kizepad ket sor szélén tafélhatok.
Azold karkak és pattytk mindg a kizépst
oszlop tetején és aljan helyazkednek el
Akek karkak és pottydk a lapok
160y sarkaban lehetnek.
AR karkek és pottydk minden esetben
@ alapok kbzepén forduhatnak €6,
Amikor egy SWISH keresel, figyelned kell, hogy minden szinnek megtaléid
apéjat. Ha tudod, hogy a kértyak melyik részén keresd a kiilinbizd szineket,
gyorsabban tatalhatod meg a SWISH-eket!

L]

KULONBOZO NEHEZSEGI SZINTEK A JATEKBAN

KEZDO

A jatkosok csak 2 lapbdl allo SWISH-eket aylijthetnek, lgy a kezdd jatékosok is
megismerkedhefnek a jatékkal, és hozzaszokhatnak alapok képzeletbel
forgatasahoz.

ESELYKIEGYENLITO

Ha a tarsasagban kiiionbzd gyakorattal rendelkezd, vagy kilnbdas koni
jatekosck vannak, konmyen kiegyenlithetdek az esélyek: a gyakorloft jatékosoknak
legalabh 3 vagy tiibb lapbol &l SWISH-eket kel iatainiuk, mig a kezdb jaiekosok
béarmennyi lapbil alkothatnak SWISH

HALADO

‘Agyakoriott jiekosok jatszhatnak akér gy is, hogy csak a3, 4 vagy 5 lapbdl 40
SWISH-eket gytijtk. A haromiapos valtozattal kezdve érdemes

egyre magasabbra tenni a hatart. A bbb szabaly valfozafian marad:

akevesebb lapbdl &lld SWISH-eket eqyszertien vissza kel kevemi az oszidpakiiba.
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KULONBOZO NEHEZSEGI SZINTEK A JATEKBAN

KEZDO

A jatkosok csak 2 lapbdl allo SWISH-eket aylijthetnek, lgy a kezdd jatékosok is
megismerkedhefnek a jatékkal, és hozzaszokhatnak alapok képzeletbel
forgatasahoz.

ESELYKIEGYENLITO

Ha a tarsasagban kiiionbzd gyakorattal rendelkezd, vagy kilnbdas koni
jatékosok vannak, konnyen kiegyenlithetdek az esélyek: a gyakorlott jatékosoknak
legalath 3 vagy tiibb laphdl i SWISH-eket kel fatainiuk, mig a kezdt jaekosok
bérmennyi lapbdl akothatnak SWISH

HALADO

‘Agyakoriott jiekosok jatszhatnak akér gy is, hogy csak a3, 4 vagy 5 lapbdl 40
SWISH-eket gytijtk. A haromiapos valtozattal kezdve érdemes

egyre magasabbra tenni a hatart. A bbb szabaly valfozafian marad:
akevesebb lapbdl &lld SWISH-eket eqyszertien vissza kel kevemi az oszidpakiiba.

EGYSZEMELYES SWISH

Az egyszemélyes valtozatban akér egyediil is gyakorolhatd a faték, fefleszive
akencentracios képességet, Az eredet szabalyoknak megfelelen probaid
alegrividebb idd alatt a lehetd legtobb SWISH- dsszegylitenl

Hasznal egy stoppestrél, és a kivetkezd alkalommal dantsd meg

alegjobb eredményedst! Ha Ugy érzed, mar nem lehet b SWISH- kirakn,
cserél] ki 4 lapot 2 16 kivzill, és folvtasd a jatékot addig, amig

mar egyetien SWISH sam marad az asztalon!

Ahogy egyre tobbet jatszol, nehezitheted a jatékot

keresd elisz0r csak a3, majd a 4 lapbol allo SWISH-eket

Ne feledd: eqy SWISH akar 12 lapbdl is allhat!

A szerzokrdl:

A ek alkotdd, Gall Shimoni és Zui Shalem amellett, hogy nagyszert
logikai jatékokat terveznek, kiemelkedd képesséqll dikok tandraiként
egyeditananyagokat dolgoanak ki. A jaiktietel: kizil tobb is

az (j oktatasi modszerelk kifejlesziese kizben szlletatt.

ELOKESZULETEK

1. Keresselek eqy vizszinies jatékfelliietet (pl. asztal),
amely minden jéfékos szamara ol lathato!

2. Vilasszatok 2 jattkosok kizil
&gy oszidk, aki megkeveri a pakit!

Meglegyzés: knetdleg viagos szini

felletet valasszatok, amelyen jol latszanak

A JATEK MENETE

1. Az osztt kiterit 16 karyat az asztalra (4 sorban 4-4 lapot). Az utolsd kértya
lerakésa utén Mehet” felkiaitassal jetzi a jaték kezdetét, Ekkor minden jétékos
elkezdnet megkeresni a SWISH-eket a kartyak kizot.

2. Ajatékosok nem érhetnek a kértyakhoz a SWISH-ek keresése kizben!

A megieleld lapokat gondolathan kel forgatgatni‘athelyezni!

3. Haegy jakékos taldit osszellid lapokat, akkor SWISH!' felkiattassal jefzi ezt
atibbieknek.

4. Akivalasztott lapok megleleld egymésra helyezésével kell bebizonyitani, hogy
a SIVISH valdban énényes.

EGYSZEMELYES SWISH

Az egyszemélyes valtozatban akér egyediil is gyakorolhatd a faték, fefleszive
akencentracios képességet, Az eredet szabalyoknak megfelelen probaid
alegrividebb idd alatt a lehetd legtobb SWISH- dsszegylitenl

Hasznal egy stoppestrél, és a kivetkezd alkalommal dantsd meg

alegjobb eredményedst! Ha Ugy érzed, mar nem lehet b SWISH- kirakn,
cserel ki 4 lapot a 16 kdzil, és folytasd a jatekot addig, amig

mar egyetien SWISH sam marad az asztalon!

Ahogy egyre tobbet jatszol, nehezitheted a jatékot

keresd eldsz0r csak a3, majd a 4 lapbol alb SWISH-eket

Ne feledd: eqy SWISH akar 12 lapbdl is allhat!

A szerzokrdl:

A ek alkotdd, Gall Shimoni és Zui Shalem amellett, hogy nagyszert
logikai jatékokat terveznek, kiemelkedd képesséqll dikok tandraiként
eqyed tananyagokat dolgoznak ki. A jatekotetei kizil tbb is

az (j oktatasi modszerelk kifejlesziese kizben szlletatt.

FORDITSD, FORGASD, ES 6YUITSDI

ASWISH egy gyors, terbei gondolhodast igényld jaték.
Forgasd és helyezd egymasra.a kértyakat gondolatben,
% otk meg az Geszelfkel éskésza SWISH!
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Importalja: Gém Klub Kft.
1092 Budapest, Réday u. 30./B
www.gembklub.hu
Szarmazasi hely: Kina
3 éven aluli gy

Erillads Shol

Figyelem! Nem alkal k részere, F y

5.Haa SWISH érvényes, az erintett lapokat megkapia a jalékos, a sajat pakijaba.
Az st pediq G kértyakat hiz az asztalra,

6. Ha a SWISH énvénytelen, a kartyak visszakeniiinek a jatékba. Buntetésként
ajAtékosnak el kell dobnia egyet a korabban dsszegytitot lapjai kiziil

eqgy dobopakiiba— az kle kerlié lapok nem vesznek részt a fovabbi jatekban,
Haa jatékosnak nincs egy lapja sem a sajét paklijiaban, nem kell eldobnia lapat,
&5 nem kap biintetést

7. Ajatékosoknak meg kell vamiuk, amig ismét 16 kartya nem lesz az asztalon,
mielot Giabb SWISHH kiattananak — kivéve a jlik vgéhez kizeledve, amikor
elfogy az oszth paki, igy mér nem lehet 16 lapot kirakni
Megjegyzés: Ha minden jatékos egyetért abban, hogy nem lehet i5bb SWISH- kirakni

az aszt=don lev 16 kértydbd, akkor az oszitb elvesz az asztalrdd 4 lapat majd 2 helylire
ljmkat hiz. Az evett lapokat az oszidp kel visszal i. Ez eqy rendkhvill ritia eset,
ezét ekdisz0r nagyon figyeimesen nézzétek mey az asztalon lathaid kartyakat

A JATEK GYOZTESE:

Ajatek véget é, ha nincs tobb kértya az oszidpakiban, &s nem lehet tobb
SWISH- kirakni az asztalon maradt kértyakbdl.

Alegtibb kartyat bsszegylitd ftékos megnyer a jatekot

FORDITSD, FORGASD, ES 6YUITSDI

ASWISH egy gyors, terbei gondolhodast igényld jaték.
Forgasd és helyezd egymasta a kartyakat gondolatban,
. tolikd meg az Gsszeiliket és kész a SWISH!
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Erillads Shol

Figyelem! Nem alkal k részere, F y




AJATEK CELJA:
Te gylitsd Gssze a legtiibb kartyét a jatskosok kiziil,

Mi az a SWISH?

Egy SWISH kettd vagy tobb kartya egymiasra fekietve, tgy, hogy a kartyakon
lathatd disszes szines pdity eqy vele megegyezd szind karkaba kel
Akartyakat bérhogy fordithatod vagy forgathatod, de végill minden kértyanak
telfesen e kell fednie egymast. és nem maradhat sem dres karka,

sem magenyos potty.

Winden felhasznat kértya 1 pontot &, igy egy SWISH mingl t66b kertysbdt i,
annal tobb pontot ér a jaték végén.

. (o]

Hasznos tanacsok:

Erdemes megfigyelni a péttytk &s kankak elhelyezkedését a krtyakon!
Akartyak gy kesziitek, hogy az azonos szind pottyok es kankak
minden lapon ugyanazon a terileten helyezkednek el

Minden lap 4 soma és 3 oszlopra oszthaty fel

Anarancssarga karkak és potiyok
minig a kizepsd ket sor szélén talahalok.
Azold karkak és pattytk mindg a kizépst
oszlop tetején és aljan helyazkednek el
Akek karkak és pottydk a lapok
160y sarkaban lehetnek.
AR karkek és pottydk minden esetben
@ alapok kbzepén forduhatnak €6,
Amikor egy SWISH keresel, figyelned kell, hogy minden szinnek megtaléid
apéjat. Ha tudod, hogy a kértyak melyik részén keresd a kiilinbizd szineket,
gyorsabban tatalhatod meg a SWISH-eket!
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AJATEK CELJA:
Te gylitsd Gssze a legtiibb kartyét a jatskosok kiziil,

Mi az a SWISH?

Egy SWISH kettd vagy tobb kartya egymiasra fekietve, tgy, hogy a kartyakon
lathatd disszes szines pdity eqy vele megegyezd szind karkaba kel
Akartyakat bérhogy fordithatod vagy forgathatod, de végill minden kértyanak
telfesen e kell fednie egymast. és nem maradhat sem dres karka,

sem magenyos potty.

Winden felhasznéit kértya 1 pontot ér, igy egy SWISH minéi 18bb kértydl &l,
annal tobb pontot ér a jaték végén.
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KULONBOZO NEHEZSEGI SZINTEK A JATEKBAN

KEZDO

A Jatskosok csak 2 lapbdl 2l SWISH-eket ytiihetnek, oy a kezdd jtékosokis
megismerkedhetnek a jatekkal, és hozzaszokhatnak a lapok képzeletbeli
forgatésahoz

ESELYKIEGYENLITO

Ha a tarsasagban kiiionbozd gyakoriaital rendekezs, vagy kilinbdzd koni
jatekosok vannak, konnyen kiegyenlithetdek az esélyek: a gyakorlott jatékosoknak
legalébb 3 vagy tibb laphol 2o SWISH-eket kell taainiuk, mig a kezdd jaekosok
bamennyi lapbdl alkothatnak SWISHL

HALADO

A gyakariott jatekosok jatszhatnak akar Ugy is, hogy csak a 3, 4 vagy 5 lapbdl 6
SWISH-eket gyitk. A haromiapos valtozattel kezdve érdemes

egyre magasabbra tenni a hatart. Atibbi szabaly valiozatian marad:

akevesebh laphol 4l SWISH-eket egyszertien vissza kel kevemi az osztfpakiiba.
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ELOKESZULETEK

1. Keresselek eqy vizszinles jalékeliietet pl, asztal),
amely minden askos szamérajl lhatd)

2 Véasszatok a jtékosok kizil
&gy oszidk, aki megkeveri a pakit!

Megjegyzés: knetdleg idgos szini
felllatet valasszatok, amelyen ol atszanak
az altatsan kartyakon taliinath szines jelek.
A JATEK MENETE

1. Az osztd kiterit 16 kértyat az asztalra (4 sorban 4-4 lapot). Az utolsd kértya
lerakésa utén Mehet” felkiaitassal jetzi a jaték kezdetét, Ekkor minden jétékos
elkezdnet megkeresni a SWISH-eket a kartyak kizot.

2. Ajatékosok nem érhetnek a kértyakhoz a SWISH-ek keresése kizben!

A megieleld lapokat gondolathan kel forgatgatni‘athelyezni!

3. Haegy jakékos taldit osszellid lapokat, akkor SWISH!' felkiattassal jefzi ezt
atibbieknek.

4. Akivalasztott lapok megleleld egymésra helyezésével kell bebizonyitani, hogy
a SIVISH valdban énényes.

EGYSZEMELYES SWISH

Az egyszemélyes valtozatban akér egyediil is gyakorolhatd a faték, fefleszive
akencentracios képességet, Az eredet szabalyoknak megfelelen probaid
alegrividebb 66 alatt a lehets legtibb SWISH Gsszegyltent

Hasznalj eqy stoppertrél, és a kivetkezt alkalommal dontsd meg

alegjobb eredményedst! Ha Ugy érzed, mar nem lehet b SWISH- kirakn,
cserél] ki 4 lapot 2 16 kivzill, és folvtasd a jatékot addig, amig

mar egyetien SWISH sam marad az asztalon!

Ahogy eqgyre thbbet jatszol, nehezitheted a jatskot

keresd elisz0r csak a3, majd a 4 lapbol allo SWISH-eket

Ne fededd: eqy SWISH akar 12 lapbalis allhat!

A szerzokrdl:

A ek alkotdd, Gall Shimoni és Zui Shalem amellett, hogy nagyszert
logikai jatékokat terveznek, kiemelkedd képesséqll dikok tandraiként
eqyed tananyagokat dolgoznak ki. A jatekotetei kizil tbb is

az (j oktatasi modszerelk kifejlesziese kizben szlletatt.

ELOKESZULETEK

1. Keresselek eqy vizszinles jalékeliietet pl, asztal),
amely minden askos szamérajl lhatd)

2 Véasszatok a jtékosok kizil
&gy oszidk, aki megkeveri a pakit!

Megjegyzés: knetdleg idgos szini
felllatet valasszatok, amelyen ol atszanak
az altatsan kartyakon taliinath szines jelek.
A JATEK MENETE

1. Az osztd kiterit 16 kértyat az asztalra (4 sorban 44 lapot). Az utolsd kartya
lerakésa utén Mehet” felkiaitassal jetzi a jaték kezdetét, Ekkor minden jétékos
elkezdnet megkeresni a SWISH-eket a kartyak kizot.

2. Ajatékosok nem érhetnek a kértyakhoz a SWISH-ek keresése kizben!

A megieleld lapokat gondolathan kel forgatgatni‘athelyezni!

3. Haegy jakékos taldit osszellid lapokat, akkor SWISH!' felkiattassal jefzi ezt
atibbieknek.

4. Akivalasztott lapok megleleld egymésra helyezésével kell bebizonyitani, hogy
a SIVISH valdban énényes.

5. Haa SWISH érvényes, az erintett lapokat megkapia a jatékos, a sajét pakijaba.
Az os7t pediq i kértyakat hilz 2z aszialra,

6. Ha a SWISH énvénytelen, a kartyak visszakeniiinek a jatékba. Buntetésként
ajtékosnak el kell dobnia egyet a kordbban GsszegyCjiot lapjal kiziil

eqgy dobopakiiba— az kle kerlié lapok nem vesznek részt a fovabbi jatekban,
Haa jatékosnak nincs egy lapja sem a sajét paklijiaban, nem kell eldobnia lapat,
&5 nem kap biinteiést

7. Ajatékosoknak meg kell vamiuk, amig ismét 16 kartya nem lesz az asztalon,
migkot tjabb SWISH- kidttananak — kivéve a jaték végéhez kiizeledve, amikor
elfogy az oszit pakd, iy mér nem lehet 16 lapot kirak,
Megjegyzés: Ha minden jatékos egyetért abban, hogy nem lehet i5bb SWISH- kirakni

az asztzlon levd 16 kérty3bdl, akkor az oszit elvesz az asztalrét 4 lapat, maid a helylire
ljmkat hiz. Az evett lapokat az oszidp kel v i. Ez eqy rendkhvill ritia eset,
ezét ekdisz0r nagyon figyeimesen nézzétek mey az asztalon lathaid kartyakat

A JATEK GYOZTESE:

Ajatek véget é, ha nincs tobb kértya az oszidpakiban, &s nem lehet tobb
SWISH- kirakni az asztalon maradt kértyakbdl.

Alegtibb kartyat bsszegylitd ftékos megnyer a jatekot
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FORDITSD, FORGASD, ES 6YUITSDI

ASWISH egy gyors, terbei gondolhodast igényld jaték.
Forgasd és helyezd egymasta a kartyakat gondolatban,
. tolikd meg az Gsszeiliket és kész a SWISH!

Importalja: Gém Klub Kft.
1092 Budapest, Réday U 30./B
www.gembklub.hu
Szarmazasi hely: Kina
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Figyelem! Nem alkal

5. Haa SWISH érvényes, az erintett lapokat megkapia a jatékos, a sajét pakijaba.
Az os7t pediq i kértyakat hilz 2z aszialra,

6. Ha a SWISH énvénytelen, a kartyak visszakeniiinek a jatékba. Buntetésként
ajtékosnak el kell dobnia egyet a kordbban GsszegyCjiot lapjal kiziil

eqgy dobopakiiba— az kle kerlié lapok nem vesznek részt a fovabbi jatekban,
Haa jatékosnak nincs egy lapja sem a sajét paklijiaban, nem kell eldobnia lapat,
&5 nem kap biinteiést

7. Ajatékosoknak meg kell vamiuk, amig ismét 16 kartya nem lesz az asztalon,
migkot tjabb SWISH- kidttananak — kivéve a jaték végéhez kiizeledve, amikor
elfogy az oszit pakd, iy mér nem lehet 16 lapot kirak,
Megjegyzés: Ha minden jatékos egyetért abban, hogy nem lehet i5bb SWISH- kirakni

az asztzlon levd 16 kérty3bdl, akkor az oszit elvesz az asztalrét 4 lapat, maid a helylire
ljmkat hiz. Az evett lapokat az oszidp kel v i. Ez eqy rendkhvill ritia eset,
ezét ekdisz0r nagyon figyeimesen nézzétek mey az asztalon lathaid kartyakat

A JATEK GYOZTESE:

Ajatek véget é, ha nincs tobb kértya az oszidpakiban, &s nem lehet tobb
SWVISH- kirakni az asztalon meradt kartyakbal,

Alogiibh karivit & i i yeria kot




